
 Testa din budgivning 

3. Efter motståndarens spärröppning.  

Partävling, Öst giv, ingen i zonen. 

Du är Syd. Budgivningen har startat så här: 

Väst Nord Öst Syd 

  3} ? 

Vad bjuder du med följande händer?  

1. [ E 9 8 4   ] D 9 6 3   { E 8 7 3   } 3  

2. [ E K 4   ] D kn 8 7 3   { E 7 3 2   } 6  

3. [ K kn 6 5 3   ] K 8 2   { E 10 5   } 7 2 

4. [ E D 8 5   ] K kn 4   { E 6 3   } D 5 2 

5. [ E 8 6   ] E K 3   { 8 7 2   } K kn 9 5  

6. [ E D 8 6   ] K 7 6   { E D 6 3   } K 4  

7. [ K 2   ] E K kn 7 5   { E D kn   } 6 5 2 

8. [ E K 9 6 2   ] E D kn 6 2   { 2   } 8 3  

9. [ K D kn 9 8 6 3   ] 9 5 4   { 8 2   } 3  

10. [ E 8 3 2   ] E 9 8 5 4   { –   } kn 10 8 5  

Kommentarer till uppgifterna hittar du på nästa sida. 
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Kommentarer 

1) 

[ E 9 8 4   ] K 9 6 3   { E kn 7 3   } 3  

Dubbelt. Bara 12 hp, men du har bra 

mottag i alla färger. Svagare än så här bör 

du emellertid inte vara, eftersom du kan 

lura Nord till överord.  

2) 

[ E K 4   ] D kn 8 7 3   { E 7 3 2   } 6  

Dubbelt. På en lägre nivå skulle du bjuda 

din 5-kortsfärg hellre än att dubbla, men 

nu finns det inte utrymme för det. Bjuder 

du en färg bör den vara bättre än så här.  

3) 

[ K kn 6 5 3   ] K 8 2   { E 10 5   } 7 2 

Pass. Skillnaden gentemot den första 

handen är att du inte har lika många färger 

att erbjuda. Med honnörsstyrka i underkant 

väljer du därför att passa och hoppas att 

Nord kan höra av sig. Bjuder du 3[, 

kommer Nord att höja alla gånger det finns 

just tre trick.  

4) 

 [ E D 8 5   ] K kn 4   { E 6 3   } D 5 2 

3NT. Känns 3NT tufft? Nåja, men fundera 

på alternativet: du kommer att spela 

försvar mot 3 odubblade klöver, för Nord 

har inte så ofta det som behövs för att 

agera. Och hur mycket behöver du hitta 

hos partnern för att 3 sang ska ha en 

chans? Ett par klöverhackor, så att den 

färgen är blockerad, och ett par kungar kan 

räcka långt.  

5) 

[ E 8 6   ] E K 3   { 8 7 2   } K kn 9 5  

Pass. Visst skulle du kunna chansa på 3 

sang, men det är ett rätt osäkert 

evenemang. Klöverhonnörerna är ju i 

praktiken bara ett håll och i övrigt är det 

inte mycket som kan producera stick. 

Varför inte sätta målet högre och hoppas 

på att Nord balanserar med en dubbling? 

6) 

[ E D 8 6   ] K 7 6   { E D 6 3   } K 4  

Dubbelt. Visst skulle du kunna bjuda 3NT, 

men det är ju ingen nackdel att hitta en 

högfärgsanpassning. Och inte blir du heller 

ledsen om Nord väljer att straffpassa.  

7) 

[ K 2   ] E K kn 7 5   { E D kn   } 6 5 2 

3]. Visst är du stark i överkant för 3], 

men vilket är alternativet? Balanshanden 

med tre hackor i klöver inspirerar inte 

precis till höga höjder. En dubbling är nog 

bra om Nord passar, men långt fler gånger 

får du höra 3[ … 

8) 

[ E K 9 6 2   ] E D kn 6 2   { 2   } 8 3  

4}. Att överbudet visar båda högfärgerna 

är ju numera självklart. Problemet är 

snarare hur starkt det ska vara. Mest 

förnuftigt är nog att räkna med 5-6 

förlorare – starkare händer är ju lite för 

sällsynta.  

9) 

[ K D kn 9 8 6 3   ] 9 5 4   { 8 2   } 3  

4[. Att passa känns ju alldeles orimligt, 

men samtidigt finns det en uppenbar risk 

att Nord ska räkna med någonting mer än 

en spaderfärg. Förmodligen är den risken 

större med 3[ än med 4[. 

10) 

[ E kn 3 2   ] E 9 8 5 4   { –   } kn 10 8 5 

Pass. Det är inte du som ska agera på den 

här brickan. Har Nord någonting 

intressant, kommer han att höra av sig i 

kraft av kort klöver. Kan inte Nord komma 

in, är det nog bra som det är. 


